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Hallo,

dieser Technical Rider ist fiir unsere aktuelle ,CHAOS TOUR 2016".

Seht diesen Rider nicht als Wunschkonzert an, sondern als einen wichtigen Teil des
Konzertes. Sollte es irgendwelche Dinge geben, die ihr nicht habt oder erfiillen kénnt, ruft
bitte umgehend die oben aufgefiihrten Techniker an!

Diese werden dann zusammen mit euch eine Losung finden.

Alle Mikrofone sowie auch Ton Mischpulte und Licht Pulte werden von uns selber
mitgebracht.

Hinzu kommt das wir noch einen eigenen Biihnen Aufbau dabei haben.

Ab Get In bendtigen wir mindestens 2 (zwei) Helfer zum ausladen des Trailers.

Fiir den Abbau nach der Show bendtigen wir auch wieder mindestens 2 (zwei) Helfer,
welche auch den Trailer mit laden werden.

Fiir unseren FOH bendtigen wir von euch Crash Barriers in ausreichender Stiickzahl, um den
FOH Platz (3x2m) rundherum zu sichern.

Vor der Biihne bendtigen wir ebenfalls Crash Barriers.
Die Biihne und der FOH Platz miissen ab Get In komplett leer und sauber sein!

Alle Kabel, die wir fiir unsere eigene Lichttechnik und Tontechnik benétigen, haben wir
selber dabei.

Wir benotigen am Veranstaltungstag vor Ort einen 16A CEE Anschluss fiir den Nightliner.
Unsere Support Band wird immer von der lokalen Technik sowie von lokalen Technikern
betreut.

Mit freundlichen GriiBen

BRDIGUNG



BRDIGUNG Input Plot

Channel Instrument MIC STAND Stage Position
1 Kick In Shure Beta 91A Drum Riser
2 Kick Out Audix D6 Micro Claw Drum Riser
3 Snare Top Audix D1 Micro Claw Drum Riser
4 Snare Bottom Sennheiser e904 Clip Drum Riser
5 Hi-Hat Neumann KM184 Clip Drum Riser
6 Rack Tom Audix D2 Clip Drum Riser
7 Floor Tom Audix D4 Clip Drum Riser
8 Floor Tom Audix D4 Clip Drum Riser
9 Ride Neumann KM184 Clip Drum Riser
10 Overhead Left Neumann KM184 Clip Drum Riser
11 Overhead Right Neumann KM184 Clip Drum Riser
12 Click Klark DI DN100 Drum Riser
13 E-PAD Left L Klark DI DN200/1 L Drum Riser
14 E-Pad Right R Klark DI DN200/1 R Drum Riser
15 Sans AMP Bass Guitar Alex XLR Out Stage Left
16 Mic E-Guitar Jonzen Heil Sound PR30 Small Stand Stage Right
17 Mic E-Guitar Jonzen Shure Beta57a Small Stand Stage Right
18 Kemper E-Guitar Julez L XLR Out Left Stage Left
19 Kemper E-Guitar Julez R XLR Out Right Stage Left
20 Acoustic Guitar Jonzen Klark DI DN100 Stage Right
21 Acoustic Guitar Julez Klark DI DN100 Stage Center
22 Vocal Jonzen Audix OM 6 Large Stand Stage Right
23 Vocal Julez Audix OM 6 Large Stand Stage Center
24 Vocal Alex Audix OM 6 Large Stand Stage Left
25 Vocal Sven Crown Drum Riser
26
27
28
29
30
31 Atmosphere Mic Neumann KM184 Stage Right
32 Atmosphere Mic Neumann KM184 Stage Left




PA System

Voraussetzungen:

Die Band Techniker bekommen vollen Zugriff auf das komplette System. Es dlirfen keine
Limiter gesetzt sein.

Die PA muss den ortlichen Gegebenheiten und der Zuhdrerzahl angemessen sein, um
eine verzerrungsfreie Wiedergabe bei 105 dBA am FOH zu gewahrleisten.

PA:

d&b Q-Serie, d&b V-Serie, L-Acoustics KARA, L-Acoustics KUDO

Front of House

Wir bendtigen fir den FOH eine Flache von 3x2 Meter.

Dort bendétigen wir ein 1x1m Podest und ein 2x1m Podest, welches auf 80cm SteckfiiBen
steht (als Arbeitsflache fir unsere Pulte).

AuBerdem bendétigen wir jeweils einen 16A Schuko Strom flr das Ton Pult und fir das
Licht Pult am FOH. Beide Pulte werden von uns mitgebracht.

Fir Ton wird ein Cat5e Kabel bendtigt vom FOH bis zur Bihnenriickwand.

Fir Licht wird die Haus DMX Linie und eine zusatzliche DMX Line am FOH benétigt. Die
Zusatzliche DMX Linie muss auch vom FOH bis zur Bihnenrickwand reichen.

Der FOH muss mittig vor der Biihne positioniert werden, keinesfalls vor der
Riickwand oder an den Seitenwéanden!

Bitte dran denken, dass fiir den Support die hauseigenen Pulte verwendet
werden!

Floor Wedge:

2 x Floor Wedge (Martin LE1200 / LE1500, d&b Max, d&b M2) Stage Right



Das vorhandene Licht sollte auf alle Félle den Ortlichkeiten angemessen sein.

Mindestens jedoch bendtigen wir:
Front Truss:

6 x Arri 1kW

2 x 4-Light Audience Blinder

4 x Movinglights Wash (JB Lighting A12, JB Lighting Sparx7, Martin Mac Aura XB)

Back Truss:
6 x Movinglights Spot (Robe Robin 600E Spot, Martin Mac Viper Profile, Robe BMFL Spot)
6 x Movinglights Wash (JB Lighting A12, JB Lighting Sparx7, Martin Mac Aura XB)

4 x Strobe (Martin Atomic 3000 / SGM X5)

Stage:
1 x Smoke Factory Tourhazer

1 x CEE32A Anschluss (fur eigenes Licht)

Sonstiges:

Vor Ort bendtigen wir einen System Techniker der unseren Operator betreut und ihm
einleuchtet.

Unser Lichttechniker benétigt mindestens einen Monat vor dem Veranstaltungstag den
kompletten DMX Plan des Hauses mit CAD Zeichnung wie das Licht vom Haus hangt.

Wir bringen einen Backdrop mit, daflir benétigen wir eine 8 Meter lange Traverse die
verfahrbar in der Héhe ist. Diese muss in der Backtruss hangen!

Wir haben Pyrotechnik auf der Bihne, alles was dort an Pyro verwendet wird ist in der
Klasse T1 (Pyro Scheinfrei).

Zusatzlich wird es auch CO2 Effekte auf der Bihne geben und es wird noch Flitter
Kanonen geben.



Wir haben einen eigenen Biihnenaufbau dabei, deswegen ist es wichtig, dass
die Biihnenflache komplett leer ist bevor wir aufbauen.

Backline Storage:

Stage Left oder Stage Right benétigen wir mindestens 3x1m Platz fir unsere Backliner!

Kabel:

Wir bendtigen folgende Kabel von euch auf der Blihne:
20x 3m XLR Kabel

20x 10m XLR Kabel

10x 3-fach Mehrfachdose

10x 10m Schuko Kabel

Stative:

Siehe Input Plot!

Sonstiges:

Auf der Bihne benétigen wir 3 (drei) Bar Hocker!

Hiermit erklédre ich mich mit den Bedingungen dieses Technical Rider von BRDigung
einverstanden.

Datum, Unterschrift Veranstalter
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